ВАЖНО — ПОЖАЛУЙСТА, ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧТИТЕ НИЖЕПРИВЕДЁННЫЙ ТЕКСТ ПЕРЕД УСТАНОВКОЙ СТАРИННЫХ СВИТКОВ: АРЕНА™ (“ДАННЫЙ ПРОДУКТ”).

ЭТОТ ЮРИДИЧЕСКИЙ ДОКУМЕНТ РЕГЛАМЕНТИРУЕТ ВСЕ ПОЛОЖЕНИЯ И УСЛОВИЯ УСТАНОВКИ И ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ДАННОГО ПРОДУКТА. УСТАНАВЛИВАЯ ИЛИ ИСПОЛЬЗУЯ ДАННЫЙ ПРОДУКТ, ВЫ СОГЛАШАЕТЕСЬ СО ВСЕМИ ПОЛОЖЕНИЯМИ И УСЛОВИЯМИ, ЗАЯВЛЕННЫМИ BETHESDA SOFTWORKS В ЭТОМ ДОКУМЕНТЕ.
ЕСЛИ ВЫ НЕ СОГЛАСНЫ С ДАННЫМИ ПОЛОЖЕНИЯМИ И УСЛОВИЯМИ, НЕ УСТАНАВЛИВАЙТЕ ДАННЫЙ ПРОДУКТ.
1. Вам предоставляются неисключительная, непередаваемая лицензия и права на личное пользование данным Продуктом. Данный Продукт не предназначен для какого-либо общественного или коммерческого использования. Все права, которые явно не предоставлены Вам настоящим соглашением, сохранены за Bethesda Softworks.
2. Все права, названия, касающиеся данного Продукта, а также все международные права на интеллектуальную собственность, относящиеся к данному Продукту или предоставляемые данным Продуктом, навсегда остаются в исключительной собственности Bethesda Softworks.
3. Данный Продукт предоставляется в форме “как есть”. Bethesda Softworks не даёт никаких заверений, гарантий или договоренностей любого рода как в отношении товарной пригодности данного Продукта в целом, так и в отношении его пригодности для конкретных целей и задач, а также не несёт никакой ответственности в отношении данного Продукта. Bethesda Softworks, её филиалы или должностные лица, директора, сотрудники или агенты не несут ответственности перед Вами или любой третьей стороной за любой ущерб, возникший в результате установки или использования данного Продукта.
4. Ни Bethesda Softworks, ни один из её филиалов не предоставляют никакой технической или пользовательской поддержки в отношении этого Продукта, а также использования его Вами или любой третьей стороной.
5. Вы соглашаетесь с тем, что Bethesda Softworks имеет исключительные права на владение всеми товарными знаками, авторскими и другими правами собственности на данный Продукт.

Инструкция по установке

Старинных Свитков: Арена

для Win2k/WinXP
Установка Старинных Свитков: Арена

1. Запустите файл “Arena106.exe”.
2. Откроется новое окно с предложением распаковать Арену. По умолчанию путь распаковки — C:\. Данный путь является самым оптимальным для правильной работы Арены. После того, как Вы нажмёте кнопку «Install», будет создан каталог C:\Arena и все необходимые файлы будут распакованы в него.
3. Теперь запустите установку DOS-эмулятора DOSBox. Выполните установку, следуя инструкциям. Как только установка DOSBox будет завершена, переходите к следующему пункту.

4. Нажмите кнопку «Пуск», затем кнопку «Выполнить». В открывшемся окне введите “command” (без кавычек) и нажмите кнопку «OK». После этого откроется окно ввода команд.

5. В командной строке введите “CD\ARENA” (опять же без кавычек) и нажмите «Enter». Если в Вашей командной строке выбран не диск C:, а любой другой, введите “C:” и нажмите «Enter», а уже потом введите “CD\ARENA” и снова нажмите «Enter».
6. После того, как Вы войдёте в каталог Arena, введите “INSTALL” и нажмите «Enter». Откроется окно настройки Арены.
7. Выберите пункт “Configure Game”.
8. Выберите пункт “Select Sound Card”. Вам будет предложен список возможных вариантов. Выберите вариант “Sound Blaster or SB16 (or compatible)”.

9. Выберите пункт “Select Music Card” и сделайте то же, что и в пункте 8.

10. В верхней части экрана возле слова SOUND и слова MUSIC жёлтыми буквами должно быть написано следующее:

“Sound Blaster or SB16 (or compatible) IO:220 IRQ:7 DMA:1”. 
Если же Вы видите другие значения, выполните дополнительную настройку в пунктах “Change Sound default” и “Change Music default”.

11. Выберите пункт “Done”, а потом пункт “Exit”. Когда Вы вернётесь к командной строке, введите “EXIT” и нажмите «Enter», чтобы закрыть окно ввода команд.
12. Теперь запустите эмулятор DOSBox. Эмулятор откроет своё окно ввода команд, настроенное на виртуальный диск Z:.
13. В командной строке введите “MOUNT C C:\” и нажмите «Enter». Теперь введите “C:” и нажмите «Enter», а затем “CD \ARENA”. И, наконец, введите “ARENA”, чтобы запустить игру.

14. Когда Вы выйдете из игры и вернётесь в командную строку эмулятора, введите “Exit” и нажмите «Enter», чтобы закрыть эмулятор.

Дополнительно:

По умолчанию DOSBox запускает игру в оконном режиме. Если Вы хотите играть в полноэкранном режиме, нажмите одновременно клавиши Alt и Enter. Если же Вы хотите, чтобы DOSBox всегда запускался в полноэкранном режиме, Вам необходимо внести изменения в файл dosbox.conf. За более подробной информацией обратитесь к документации по DOSbox.
Если у Вас есть проблемы со звуком или Арена выдаёт “чёрный экран” и не запускается, Вам необходимо проверить совпадают ли звуковые настройки Арены и эмулятора.

Для этого запустите эмулятор DOSBox. Когда откроется окно, эмулятор выведет несколько строк текста. Одна из них должна содержать примерно следующий текст:

“Z:\>SET BLASTER=A220 I7 D1 T4”

Сейчас Вас интересует только строка, содержащая текст “SET BLASTER”, на остальные можете не обращать внимания. Вышеуказанная строка соответствует настройкам “по умолчанию”, но если эмулятор вывел строку с другим текстом, пожалуйста, измените настройки Арены в соответствии с ним. В Арене указанная выше строка будет соответствовать следующим настройкам:
I/O Address: 220

IRQ: 7

DMA: 1

--

Производительность: Стандартные настройки эмулятора, скорее всего, будут неоптимальными для Арены. Запустите Арену в эмуляторе и, зажав клавишу Ctrl, несколько раз нажмите клавишу F12. Каждое нажатие ускоряет работу виртуального процессора, используемого DOSBox, и тем самым ускоряет работу игры. Используйте комбинацию Ctrl+F12, пока не достигнете приемлемой скорости работы игры. Если же Вы хотите, чтобы DOSBox всегда запускался с необходимой Вам скоростью работы процессора, надо внести изменения в файл dosbox.conf. Чтобы узнать какие именно значения Вам нужно указать, обратитесь к документации по DOSBox.
ЗАЩИТА ОТ КОПИРОВАНИЯ

Игра спросит Вас о стоимости заклинания. Воспользуйтесь нижеприведённой таблицей и введите значение, соответствующее названию заклинания.

Название заклинания
Стоимость
Амулет Некроманта
1825

Безмолвие

675

Блуждающий свет
150

Божественное пламя
3750

Буран


487

Великое лечение
445

Взгляд Медузы

840
Волендранг

1620

Выпить силу

225

Жало виверны

525

Запереть


300

Заражение

975

Зеркало Шалидора
775

Искра


375

Истощение маны
180

Истощение маны
630

Кольцо Колдуна
2840

Кольцо Финастера
1800

Кольцо Хаджиита
4490

Кольчуга Лорда

2075

Кровь тролля

450

Левитация

50

Ледяная стрела

367

Лечение


125

Лук Ауриэля

4487

Магические оковы
740

Молния


780

Невидимость

150

Неистовое пламя
607

Неприкосновенность
300

Огненный шар

325

Огненный шторм
490

Отпереть


300

Очищение

2590

Пламя колдуна

187

Посох Магнуса

2525

Прилив сил

60

Проклятие

300

Противоядие

350

Пиявка


675

Разрушение пола
600

Разрушение стен
600

Разрушитель чар
2230

Сбросить оковы

260

Свет


120

Силовое поле

600

Силовой удар

1050

Сила орка

125

Слабое лечение

70

Создать стену

400

Сопр. холоду

300

Сопр. магии

400

Сопр. молнии

300

Сопр. огню

300

Сопр. ядам

550

Тишина


450

Хризамер


4725

Щит


250

Щит Ауриэля

3275

Эбеновый клинок
8125

Эбеновая кольчуга
2420

Электрическое поле
225

Ядовитое облако
700

КНОПКИ И КОМАНДЫ

Кнопки на игровом экране

У Вас есть много вариантов взаимодействия с миром Тамриэля. Справа от изображения лица Вашего персонажа находятся два ряда кнопок. Назначение этих кнопок и пояснения действий, которые они выполняют, даны ниже:

Использование кнопок мыши в общих случаях

Нажав на левую кнопку мыши в тот момент, когда курсор выглядит как стрелка, Вы заставите Вашего персонажа двигаться в направлении, указанном стрелкой. Чем дальше стрелка от центра экрана, тем быстрее движется Ваш персонаж.

Щелчок левой кнопкой мыши в тот момент, когда курсор выглядит как 'X', заставит Вашего персонажа взаимодействовать с объектом, на который наведен курсор. Тип взаимодействия зависит от того, в каком режиме находится Ваш персонаж (разговор, использование заклинаний, атака). Более подробное описание дано ниже.
Щёлкнув правой кнопки мыши при зажатой левой, Вы заставите Вашего персонажа подпрыгнуть.
Щелчок правой кнопкой мыши в тот момент, когда курсор выглядит как 'X', аналогичен щелчку левой кнопкой, но только если объект, на который наведён курсор, не живой.

Использование кнопок мыши в окне персонажа/инвентаре
Нажав левой кнопкой мыши на предмет, Вы «наденете» этот предмет на Вашего персонажа. (Конечно, если выбранный класс персонажа вообще может использовать такие предметы.)

Нажав на предмет правой кнопкой мыши, Вы вызовете окно информации о предмете. (Если такая информация вообще есть.)

Нажав левой кнопкой мыши на кнопку «Заклинания», Вы вызовете окно со списком заклинаний из Вашей книги заклинаний. Щёлкнув левой или правой кнопкой на одном из заклинаний, Вы увидите информацию, связанную с этим заклинанием. Однако чтобы использовать заклинание, Вам нужно вернуться из окна персонажа в игру.
Вещи, которые нельзя «надеть», обозначаются текстом красного цвета.
Вещи, которые можно «надеть», обозначаются текстом коричневого цвета.
«Надетые» вещи обозначаются текстом жёлтого цвета.

Нераспознанные магические предметы обозначаются текстом голубого цвета.

Нераспознанные магические предметы, «надетые» на Вашего персонажа, обозначаются текстом ярко-голубого цвета.

Кнопка, на которой изображены скрещённые мечи — Атака

Нажав на эту кнопку, Вы заставите Вашего персонажа достать оружие и перейти в боевой режим. При нажатой левой кнопке мыши в этом режиме, Ваш персонаж будет передвигаться в ту сторону, в которую указывает стрелка курсора. А перемещая мышь при зажатой правой кнопке мыши, Вы заставите Вашего персонажа размахивать оружием. К тому же, Ваш персонаж может подпрыгнуть, если Вы нажмёте клавишу «J» или прыгнуть вперёд с места, если Вы используете сочетание клавиш «Shift+J». Повторно нажав на кнопку со скрещёнными мечами, Вы заставите персонажа убрать оружие. 
Кнопка, на которой изображены солнечные лучи — Использование заклинаний

Использовать заклинание. Нажав на эту кнопку левой кнопкой мыши, Вы откроете Вашу книгу заклинаний. Вы можете выбрать нужное заклинание и цель, к которой это заклинание будет применено. Чтобы сократить время на повторное использование того же заклинания, Вы можете нажать на кнопку с солнечными лучами правой кнопкой мыши. В этом случае Ваш персонаж применяет последнее выбранное заклинание, если у него, конечно, достаточно маны для использования данного заклинания.
Кнопка, на которой изображена рука, держащая монету — Воровство

Украсть или взломать что-либо. Когда Вы нажмёте на данную кнопку, игра попросит Вас указать цель для этого действия. Если это другой персонаж, то Ваш персонаж попытается обчистить его или её карманы. А если это сундук или дверь, то Ваш персонаж попытается взломать замок.

Кнопка, на которой изображена рука, ухватившаяся за рычаг — Использование
Использовать что-либо. Щёлкнув на эту кнопку, Вы увидите список доступных для использования магических предметов из Вашего инвентаря. Выберите нужную вещь, и следуйте подсказкам на экране (к примеру, «Цель?»). 

Примечание: Вы не сможете использовать такие вещи из меню персонажа, поэтому, если Вы, допустим, хотите использовать лечебное зелье, делать это придётся именно через эту кнопку.
Кнопка, на которой изображены посох и змея — Статус персонажа
Информация о Вашем персонаже. Нажав на эту кнопку, Вы поставите игру на паузу и откроете окно, отображающее статус Вашего персонажа и другие важные сведения, такие, как текущая дата и время суток в игре, а также все аспекты, связанные с репутацией Вашего персонажа в текущей области. Кроме того, в этом окне указано текущее местоположение Вашего персонажа, информация о его здоровье, весе вещей, которые он несёт, а также о заклинаниях, которые на текущий момент оказывают влияние на Вашего персонажа, и активных заклинаниях.

Кнопка, на которой изображён пергамент со строчками текста — Дневник

Нажав на эту кнопку левой кнопкой мыши, Вы откроете дневник Ваших путешествий. В Ваш дневник попадает информация о любых заданиях, которые Вы взялись выполнить, а также сведения о местах, которые персонажи отметили на Вашей континентальной карте. Дневник — это самый простой способ следить за тем, что Вы пообещали сделать. Однако помните, что в дневнике одновременно может быть записана информация только о 16 заданиях! Новые задания вносятся в дневник путём удаления самой старой записи, так что в любой момент в дневнике будет не больше 16 записей. Если для Вас это важно, то стоит периодически распечатывать Ваш дневник.
Кнопка, на которой изображён горящий костёр — Отдых
Нажав на эту кнопку левой кнопкой мыши, Вы заставите Вашего персонажа лечь спать. Во время сна здоровье, мана и запас сил Вашего персонажа будут медленно восстанавливаться. За пределами городских стен Ваш персонаж может отдыхать в любом месте. Чтобы отдохнуть в городе, Вам нужно снять комнату или прокрасться в неё и находиться в таверне, в которой расположена эта комната. Количество здоровья, которое будет восстановлено за час отдыха, зависит от того, где Вы отдыхаете. Чем лучше условия (читай, чем дороже стоит номер), тем сильнее эффект. 

Кнопка, на которой изображена карта — Автокарта/Континентальная карта

Нажатие на кнопку левой кнопкой мыши:

Нажав на эту кнопку левой кнопкой мыши, Вы откроете Вашу автокарту, на которой отмечаются все места, которые Вы посетили. Данная карта может стать для Вас единственным помощником в поиске чего-либо.
Вы можете делать заметки на карте, нажав на неё левой кнопкой мыши в той точке, где Вы хотели бы поместить заметку, и набрав необходимый текст. Чтобы закончить писать заметку, нажмите «Enter» или щёлкните правой кнопкой мыши. Вы можете стереть текст ненужной заметки, просто щёлкнув по ней левой кнопкой мыши и нажав клавишу «ESC».
Нажимая левой кнопкой мыши на буквенные обозначения сторон света вокруг компаса в правом верхнем углы автокарты, Вы сможете сдвигать карту, чтобы осмотреть ранее открытые территории. А щелчок левой кнопкой мыши в середине компаса отцентрирует карту на местоположении Вашего персонажа. К сведению, любая локация, автоматически отмеченная на автокарте (т. е. не та, которую отметили Вы), будет располагаться слева от первой буквы в названии этой локации. То есть таверна, отмеченная на Вашей автокарте, будет находиться слева от первой буквы в названии этой таверны.
Нажатие на кнопку правой кнопкой мыши:

Нажав на эту кнопку правой кнопкой мыши, Вы откроете континентальную карту, с помощью которой Вы сможете отправиться в другие города и поселения. В целом, Вы можете начать путешествие из любой точки Тамриэля, но должны выйти из помещения или подземелья.
Клавиша «ESC»

Меню игры. Нажатие этой клавиши поставит игру на паузу и даст Вам возможность воспользоваться одним из нижеперечисленных пунктов меню:

1) Загрузить. Позволяет Вам выбрать сохранение, которое Вы хотите загрузить. При загрузке сохранения текущая игра будет завершена и весь несохранённый прогресс будет утерян.

2) Сохранить. Позволяет Вам сохранить текущую игру. Нажатие кнопки «ESC» отменит процесс сохранения. Доступно 10 слотов для сохранений.

3) Видимость. Данный пункт предназначен для оптимизации скорости работы игры на слабых машинах. Вы можете понизить видимость вплоть до минимальной для увеличения производительности.
4) Звук. Позволяет Вам уменьшить или усилить громкость звуков в игре.

5) Музыка. Позволяет Вам уменьшить или увеличить громкость музыки.

6) Выйти в ОС. Выход из игры.

7) Вернуться. Позволяет Вам продолжить текущую игру.

УПРАВЛЕНИЕ С ПОМОЩЬЮ МЫШИ

Мышь — это Ваш инструмент взаимодействия с миром Арены. Вы будете постоянно использовать её для различных действий во время Ваших путешествий. Взглянув на экран, Вы можете заметить, что курсор мыши в игре способен принимать одну из десяти форм. К примеру, стрелка, меч или 'X'.

Когда курсор выглядит как стрелка, нажатие на левую кнопку мыши заставит Вашего персонажа перемещаться в направлении, указанном стрелкой. Чем ближе стрелка к краю экрана, тем быстрее движется Ваш персонаж.
Курсор в виде меча используется для работы с кнопками меню.
Курсор в виде 'X' используется для взаимодействия с объектами и персонажами, в зависимости от режима, в котором находится Ваш персонаж. За более подробными сведениями обратитесь к нижеследующему разделу «Курсор 'X'».
Чтобы Ваш персонаж подпрыгнул, нажмите на правую кнопку мыши при зажатой левой кнопке. Если в этот момент Ваш персонаж стоял на месте, то он просто подпрыгнет вверх. Если же в этот момент Ваш персонаж двигался вперёд, то он совершит прыжок в длину. Дальность прыжка зависит от Силы Вашего персонажа и от скорости, с которой он бежал. Учитывая то, что персонажи с высоким показателем Скорости могут бежать быстрее, то и прыгнуть они могут дальше.

Курсор 'X'

Наведя 'X' на врага или дверь магазина и нажав правую кнопку мыши, Вы получите информацию о противнике или о магазине. То есть, наведя курсор на дверь магазина и нажав правую кнопку, Вы увидите название магазина, которое, к тому же, будет отмечено на Вашей автокарте. 

Пока курсор выглядит как 'X', Вы можете выполнять следующие действия с окружающим миром:

· Наведя 'X' на другого персонажа и нажав левую кнопку мыши, Вы сможете пообщаться с ним/ней, обворовать его/её или использовать на него/неё заклинание, в зависимости от того, в каком режиме находится курсор (Обычный, Воровство, Использование заклинаний).
· Наведя 'X' на дверь или сундук, Вы сможете узнать информацию о сложности замка или попытаться взломать его, в зависимости от того, в каком режиме Вы сейчас находитесь (Обычный, Воровство).
· Наведя 'X' на сокровища и нажав левую кнопку мыши, Вы увидите список предметов, которые Вы можете подобрать.
Для получения более детального описания каждого из действий вернитесь к разделу «Кнопки на игровом экране».

КЛАВИАТУРА
Важно: Для полноценной игры Вам понадобится мышь.

Стрелка вверх
Идти вперёд

Стрелка вниз
Идти назад

Стрелка влево
Повернуть влево

Стрелка вправо
Повернуть вправо

Ctrl + стрелка
Бежать вперёд/назад

ESC


Выйти в меню

F1


Окно персонажа

F8


Включить/выключить компас

F3


Выбрать режим отображения попаданий по Вам
A


Извлечь/спрятать оружие
C


Использовать заклинание

J


Прыжок

L


Дневник
M


Карта

P


Взлом/Кража
R


Отдых

S


Статус персонажа

U


Использовать
